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Los recursos educativos sirven como mediadores para el desarrollo y enriquecimiento del
proceso de ensefianza y aprendizaje, facilitando la interpretacion de contenidos que el
docente ha de ensefiar, considerando a la ensefianza como aquella en la cual se comunica
un conocimiento determinado sobre una materia, y al aprendizaje como la adquisicion o
instruccion de un nuevo conocimiento, habilidad o capacidad. En este proceso de
transmision de conocimientos, los recursos multimediales generan necesidad de
participacion y nuevos modos de comunicacion en el proceso formativo.

Los docentes de Geometria Descriptiva y Expresion Grafica, materias que seran el campo
de estudio de esta investigacion, tienen el objetivo de lograr manifestaciones creativas en
la solucion de los nuevos requerimientos de la practica pedagogica en el area de la
representacion. Es precisamente desde esta perspectiva en donde los recursos didacticos
multimediales se convierten en herramientas de apoyos, dispositivos de ayudas,
estrategias, vias de acciones didacticas para el manejo eficiente de la informacion,
involucrando aspectos motivacionales en los procesos aulicos.

Con esta investigacion se pretende incorporar nuevas herramientas y procesos al disefio de
contenidos y actividades, generando e implementando material didactico que se adapten a
los principios de disefio de medios interactivos, que integren una interface usuario-material
adecuado a la situacion de aprendizaje, poniendo énfasis tanto en el disefio del dispositivo
tecnolégico como en el cuidado del disefio didactico del material. Se busca incorporar al
proceso de ensefianza nuevas herramientas que colaboren a la generacion de un sistema
multimedial.

El proceso de ensefianza con recursos multimediales requiere la eleccion de herramientas
gréficas y geométricas acorde al desarrollo de las tecnologias actuales; la utilizacion de
estrategias metodologicas que garanticen la transmision de la ciencia geométrica, con el fin
de formar en el estudiante habitos y destrezas ligadas al desarrollo de la imaginacion
espacial y a perfeccionar la capacidad creativa.

Los materiales multimedia interactivos, permiten pasar de lo informativo a lo significativo,
ya que la informacion, el analisis, la practica y la retroalimentacion instantanea permiten
informar, analizar y aplicar procesos muchos mas significativos en el ambito de la
ensefianza presencial y virtual.

Se busca fortalecer, con la aplicacién, creacion y renovacion de nuevos dispositivos
multimediales, la autonomia comunicativa de las catedras, sus capacidades dialogantes al
interior de éstas y sobre todo hacia afuera con los alumnos, en relacién a la comunicacion
del conocimiento.
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